AUDICAO E PERCEPCAO
DO ESPACO

A percepcao auditiva espacial
depende:

Intensidade do som

Freqiiéncias do som

Diferenca de fases entre sons

Ecos e reverberacao do som no ambiente

Audicao biauricular
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Orientacao e Localizacao
Espacial

Necessita de audicao
biauricular

Depende da diferenca de
intensidade percebida entre
as duas orelhas.

Independe da freqiiéncia
sonora.
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Orientacao e Localizacao
Espacial (cont.)

* Depende da diferenca de tempo (diferenca
de fase) que um som leva para atingir uma
orelha a outra (defasagem max. (0,6ms).

A deteccao da orientacao € efetiva para
sons de baixa freqiiéncia; e ndo para sons
de alta freqiiéncia.

Ex. Som de baixa freqiiéncia

Som de alta freqiiéncia

Orientacao e Localizacao
Espacial (cont.)

Se a defasagem de tempo dos sons entre as
orelhas for muito curto (<35ms) para nao se
perceber eco, os sons serao percebidos como
oriundos de um mesmo local. (ex.: )

Efeito da Precedéncia: Se a defasagem for
suficiente para se ouvir ecos (>35ms), o primeiro
som percebido, independente de sua intensidade,
determina a orientacao do som. Ex. O som
original é ouvido em um ouvido e o seu eco no
outro ouvido, porém mais intenso.




Orientacao e Localizacao
Espacial (cont.)

* O efeito da precedéncia € importante para
ouvirmos seletivamente uma fonte sonora
quando ha competicao de outros sons. Ex.:
Efeito ”

* Ecolocalizacao. Utilizacao de ecos para
localizar objetos no espaco. Ex. morcegos e
golfinhos.

Percepcao de Distancia

* A intensidade sonora diminui a medida que
a fonte sonora ¢é afastada do observador.

* A diminuicio da intensidade sonora ¢é
determinada pelo fator 1/(dist?1ncia2 ).

* Isto nos fornece informacao de distancia
relativa, mas de pouca acuracia.




Efeito Doppler

Fontes sonoras que se movem, além de
causar mudancas na intensidade sonora,
distorcem a tonalidade (pitch) do som a
medida que se aproxima (aumento do
pitch) ou se afasta (diminuicao do pitch)
do observador. Este fenomeno fornece
informacao de distancia.

Ex.

Aplicacoes

Melhoria da qualidade de som estéreo
Planejamento de ambientes acusticos
Ajuda a orientacao espacial de cegos
Compreensao dos mecanismos auditivos

Exemplos de som estéreo:
( ) ( ) (




