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EDITORIAL - A EC3

Nessa edicdo buscamos apresentar
aos bixos algumas informagdes sobre a EC-3.
Todos do PET agradecemos desde ja o
tempo dedicado a leitura do nosso jornal.

Em 2014 uma nova grade curricular,
conhecida como EC3 (Estrutura Curricular
3), entra em vigor na Escola Politécnica. Essa
mudanca tem o objetivo principal de
modernizar os cursos da Escola, pratica
comum em qualquer instituicdo que procura
aprimoramento continuo de suas atividades.
E para entender o que mudou na grade
curricular é necessdrio saber como era a
antiga EC2.

Até o ano passado, os alunos da
Escola realizavam um ciclo bésico e eram
divididos gradualmente. Todos faziam um
primeiro ano comum e nao eram separados
por habilitacées. No segundo ano, os alunos
eram divididos nas grandes dareas e
cursavam disciplinas de acordo com elas. A
divisdo era feita em: Mecédnica (Mecanica,
Mecatronica, Naval e Producdo), Elétrica
(todas as habilitagdes e Computagao),
Quimica (Quimica, Materiais, Metais,
Petr6leo e Minas) e Civil (Civil e Ambiental).
A partir do terceiro ano, os estudantes eram
divididos nas turmas de seu curso e assim
permaneciam até o final de sua graduacao.

Com a EC3, os alunos terdo matérias
especificas do seu curso desde o primeiro
ano e, por isso, terdo aulas com sua turma
desde entdo. Juntamente, eles terao matérias
basicas, como Calculo, que terdo ementa
comum a outros cursos de graduacdo.
Embora algumas matérias continuem iguais,
foram feitos varios rearranjos para permitir
que fossem aplicadas as propostas
apresentadas a seguir.

Com o intuito de flexibilizar a grade
curricular e permitir que aluno tenha maior
liberdade durante sua graduacdo, foram
aumentados o namero de créditos (horas de
aula) de optativas livres, ou seja, matérias
optativas para toda USP. Assim, o aluno tera
maior oportunidade de alinhar sua formagao
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com seus interesses.

A grande novidade da EC3 serd o
quinto ano que corresponderd a uma
especializacdo que podera ser feita em outro
departamento da Poli. Assim, se um aluno
de Engenharia Mecatronica quiser fazer sua
especilizagdo na &rea térmica da Mecanica
ele tera total liberdade. Ele também podera
continuar na Mecatronica.

Com isso os ingressantes de 2014
terdo oportunidade de receber uma
formacgao mais moderna e alinhada com as
novas exigéncias sociais. Entretanto, como
tudo que é novo apresenta pontos a serem
melhorados, cabe aos alunos participarem
ativamente dessa mudanca seja se
informando e levando sua opinido aos
representantes de classe ou discente ou
participando diretamente da representacdo
estudantil. Somente assim os problemas
chegarao aos professores e serao resolvidos.

A todos, uma 6tima leitura!
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PET ENTREVISTA FABIO COZMAN

Por André Henrique Freitas do Amaral

A nova Estrutura Curricular da
Escola Politécnica, EC3, entra em vigor a
partir do ano de 2014 somente para os novos
ingressantes, isto €, para vocés a quem essa
edicdo do Autdmato é redigida. O principal
motivo para que a EC2 fosse alterada é que
sua concepgdo foi baseada em diretrizes da
década de 80, caracterizadas por uma forte
especializacdo. A proposta da EC3 ¢é
transformar o curso de Engenharia em algo
mais amplo, que forme um Engenheiro mais
geral. Um profissional formado com um
curriculo mais diversificado o torna capaz de
atender as atuais exigéncias do mercado,
uma vez que o habilita a trabalhar em
equipes multiprofissionais, o prepara para
lidar com os principais problemas da
atualidade - como escassez de agua, de
energia, satde e sustentabilidade - e
propaga na formagdo a pratica da inovacao.

A EC3 foi elaborada de forma a suprir
algumas necessidades identificadas ao longo
dos anos de EC2. A sua proposta é a criagao
de nucleos de matérias. A formacao basica
dos alunos é gerida pelo Ntacleo Comum. Os
nacleos se desenvolvem ao longo dos anos
paralelamente de forma que o aluno, ao
mesmo tempo em que aprende matérias do
Ntcleo Comum, também aprende matérias
da sua especializagdo. Ao final, o ultimo
ndcleo a ser escolhido determinard a sua
especializacdo. Nessa etapa a ideia é dar
flexibilidade ao aluno para que ele escolha
qual serdo as matérias que integrardo a sua
reta final na formacdo de Engenharia. Os
alunos terdo uma formacgao menos rigida e
mais plural, podendo usar na sua formacao
complementos de outras Engenharias.
Sempre visando uma formacgao plural.

Em nossa entrevista com
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Fabio Gagliardi Cozman (Professor Titular
da Escola Politécnica, Coordenador do
Curso de Engenharia Mecatronica e
Presidente do Ciclo Bésico. Tem PhD em
Robética em Carnegie Mellon University,
Estados Unidos, e realiza pesquisas em
aprendizado de madquina), o professor
explica as principais questdes sobre a EC3 e
que voceés, novos alunos, precisam saber.

PET: A EC3 é uma mudanca muito
grande e que abrange todos os cursos.
Quais sao os principais objetivos a serem
alcancados por toda a Escola Politécnica
com essa mudanga?

Cozman: A EC3 estd em gestacdo
desde 2009, e foi produzida a partir de
varias iniciativas. A dltima reforma
curricular, denominada EC2, foi realizada na
década de 90, e era importante revisar o
curriculo apés esse periodo. Foram ouvidos
especialistas em educacdo de engenharia em
varias palestras e discussdes abertas; foram

feitas vérias consultas a comunidade
politécnica; foram realizadas inameras
reunioes. Procurou-se modernizar a

estrutura de graduacdo da Escola, bem como
corrigir alguns problemas da estrutura atual.
Por exemplo, notava-se que a disciplina de
Célculo Numérico deveria ter escopo
diferente e ser ministrada mais adiante no
curso; agora a nova disciplina de Métodos
Numéricos atende esse desejo (sera
ministrada no quinto semestre). Foram
também discutidos o uso de créditos por
atividades extra-classe; a organizacao das
atividades de estagio; a estrutura de ingresso
na Escola.

Creio que apods todo esse processo, a
grande caracteristica da EC3 é uma maior
flexibilidade das varias habilita¢cdes. O aluno
ingressard na Escola e continuard tendo um

Edicdo Especial
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Ciclo Basico comum a todos, mas ja tera
contato com disciplinas de sua habilitacdo; o

aluno poderd entao cursar disciplinas
optativas de outros cursos, e terd a
possibilidade de realizar um bloco de

disciplinas de outra habilitacdo no seu
altimo ano. Ou seja, o aluno podera
construir uma grade curricular apropriada a
seus interesses. Obviamente em cima dessa
estrutura basica, cada habilitacio esta
fazendo suas préprias experiéncias.

PET: E os principais objetivos a
serem  alcancados pela  Engenharia
Mecatronica?

Cozman: A Engenharia Mecatronica
mudou muito entre a EC1 e a EC2, e
pretende-se usar a transicao para a EC3 para
corrigir alguns problemas. A mudanca para
EC3 estd sendo discutida pela CoC
(Coordenagdo de Curso) da Engenharia
Mecatrénica, e até o momento temos
aprovado apenas o primeiro ano do curso.

Existem novidades no Ciclo Basico,
sobretudo: condensacao das duas disciplinas
de Desenho em uma disciplina de 3 créditos;
mudancas em Fisica, onde Fisica I passa a ter
3 créditos, Fisica 2 passa a ter 2 créditos (com
reducao da ementa), e Mecanica passa a ter 6
créditos; além disso, a j4 mencionada
mudanca para Métodos Numéricos, e a
introdugao da disciplina de Probabilidades.

Além disso, existem novidades na
Engenharia Mecatronica: a criacdo da
disciplina de Introducdo a Engenharia
Mecatrénica, e a mudanca de PMR2201-
PMR2202 (essas disciplinas serdo
desmembradas e ndo havera mais Grande
Area Mecanica; para a Engenharia
Mecatronica serdao ministradas disciplinas
mais focadas e interessantes). Nao estamos
prevendo grandes mudancas no curso de
Engenharia Mecatronica, e sim refinamentos
que sdo necessarios apds quase 15 anos de
EC2. Em principio, a CoC planeja
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redistribuir as disciplinas da EC2, com
correcdes e algumas mudangas, em cima da

nova estrutura de flexibilidade adotada pela
EC3.

PET: Quais sao as principais
vantagens identificadas na nova Estrutura
Curricular? Ha alguma desvantagem?

Cozman: Creio que h4, no momento,
clareza sobre dois tipos de vantagens.
Primeiro, estd havendo uma reestruturacao
do Ciclo Basico, com correcdes mencionadas
em Fisica, Desenho, Métodos Numéricos,
Probabilidade e Estatistica. Além disso, os
dois primeiros anos de curso estdo
mudando, com a introducdo de disciplinas
especificas de cada habilitacdio ja no
primeiro ano. Em segundo lugar, a nova
estrutura curricular é bem mais flexivel e
creio que sera mais adequada aos alunos,
sobretudo quando consideramos
intercAmbios, atividades extra-classe,
disciplinas optativas. E claro que ha um
terceiro tipo de vantagem, que vira da
reestruturacdo das disciplinas da habilitagao,
com base nos dltimos 15 anos de
experiéncia. Isso ainda esta em curso.

PET: Dentro do curso de Engenharia
Mecédnica - Sistemas e Automaciao houve
algo que tornava imprescindivel a
elaboracio de uma nova Estrutura
Curricular?

Cozman: Creio que toda instituicao
de ensino que se considera de ponta deve
realizar reflexdes periddicas, talvez de 10 em
10 anos, ou 15 em 15 anos, e reformar sua
estrutura curricular. A tecnologia avanca, o
ensino avanga; a instituicdo deve se
atualizar.

PET: De modo geral, o que o Sr. acha
da formacdo dos graduandos em
Engenharia pela Escola Politécnica? E em
particular da formac¢ao dos graduandos em
Engenharia Mecatrénica?

Cozman: Penso que o mercado é um
bom termometro para a formagao dos nossos
alunos;
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digo “mercado” para indicar tanto setores
industriais, comerciais, financeiros, quanto
setores cientificos que desejam
pesquisadores, e também instituicOes
internacionais que buscam os melhores
profissionais em todas as areas. O que
observo é que NOSSOS alunos
consistentemente estdo bem posicionados e
sdo procurados com interesse para todo tipo
de trabalho, tanto nacional quanto
internacional.
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ATIVIDADES DO PET

Por Amanda Victor Vernabel e Rodrigo Pereira
Abou Rejaili

Aos ingressantes na Escola Politécnica
da USP e a todos os leitores, sabe-se que a
POLI nao é feita s6 de aulas e teoria; essa
escola oferece varias oportunidades aos
alunos, como o ingresso em grupos de
extensdo, que colocam o ensino tedrico em
prética e ndo se limitam ao que foi ensinado
em sala de aula.

Como trata-se da primeira edicao do
ano, é valido que o grupo de extensdo
responsavel por este jornal se apresente e
por meio deste artigo apresente alguma das
suas atividades; somos o PET - Automacao e
Sistemas (Programa de Educacao Tutorial), e
nossos projetos visam o principio da
indissociabilidade entre o ensino, pesquisa e
extensdo. Dito isso, e visando este tripé que
rege as atividades do PET, apresentamos as
atividades do primeiro semestre do PET.

Ja de inicio, apresentamos a primeira
atividade anual do PET, e veiculo no qual
este artigo se encontra: o Automato. Em
nosso periédico, divulgamos noticias e
curiosidades em geral, relacionadas a
engenharia, em especial a mecatronica,
permitindo a divulgacdo de eventos e
informagoes pertinentes aos alunos do curso
e proporcionando uma maior difusdo da
imagem do grupo. Nos, Petianos, nos
responsabilizamos por todas as etapas de
criacdo do periddico, desde a redacdo até a
sua edicdo. Visamos com este projeto
trabalhar a capacidade de expressdo através
da habilidade da escrita, além da
responsabilidade do grupo em possuir um
meio de comunicacdo externo. Todas as
edigdes, a partir da metade de 2009, podem
ser acessadas no site do PET.
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Ao decorrer do semestre, o0s
politécnicos desenvolvem alguns outros
projetos do PET, como, por exemplo, o
Desmanche; sabemos que durante toda
nossa graduacdo, nos depararemos com
varias propostas de projetos; ja no primeiro
semestre, enfrentamos nosso primeiro
desafio como ‘futuros engenheiros’, assim o
Desmanche é um projeto realizado em
conjunto pelo PET Mecénica e o PET
Automacao e Sistemas e consiste no
recolhimento de pecas usadas nos projetos
da graduagdo, que serdo doadas pelos
alunos, para o seu posterior fornecimento a
outros que poderdo reutilizd-las em seus
projetos. Assim, para os bixos de 2014:
contem com o PET para o fornecimento de
material para seus projetos, e contamos com
a doacdo de vocés para dar continuidade ao
Desmanche!

Os alunos da graduagdo, ao longo do
ano, também vao se deparar com os
Minicursos; algo que é do conhecimento de
todo politécnico é que nada nos é dado
‘mastigado e de bandeja’; por meio deste
projeto, o PET tenta transmitir conceitos
basicos de alguma ferramenta ou técnica que
auxilie e facilite a graduacdo. No ano de
2013, o PET fez um Minicurso de SCILAB,
ferramenta utilizada e requisitada em provas
de PME 2200, a famosa e temida matéria
MEC B. Vocé domina alguma ferramenta ou
técnica e quer ensinar a seus colegas? Entre
em contato com o PET!

Hoje em dia a informéatica ¢é
fundamental em nossas vidas, contudo nem
todos tem acesso a essa tecnologia, e é ai que
entra o Inclusao Digital. Direcionado aos
funcionarios da USP que ndo tém
conhecimento em computadores, realizado
pelo PET, em conjunto com a PoliCidada ele
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é um curso ministrado pelos petianos e por
qualquer aluno da Poli que queira ser um
monitor no projeto. Entre os contetdos
abordados  estdo  conhecimentos  de
hardware, Windows, Microsoft Word,
Internet e seguranca na web.

Para os alunos que se interessarem
em Iniciacdes Cientificas, no segundo
semestre o PET realiza a Semana de
Iniciacao Cientifica. Nesse evento, o0s
alunos tem a oportunidade de entrar em
contato com professores, que se colocarao a
disposicdo para convida-los a se unir as suas
pesquisas, auxilid-los com  trabalhos,
conhecer laboratérios e ter artigos
publicados para a comunidade cientifica.

Um novo projeto que o PET visa
implementar este ano ¢é a inédita
Documentacao; para os bixos que ainda ndo
sabem, nossa sobrevivéncia na POLI se da
devido aos incriveis veteranos que deixam a
nossa disposicdo provas e listas, resolvidas e
arquivadas, numa conta de armazenamento
online. A ideia do PET é oficializar esse
banco de dados, para garantir que
documentos tdo valiosos na vida de um
politécnico ndo se percam com o tempo.

Se quiserem saber mais sobre esses e
outros projetos do PET entre em contato
conosco. Contamos com a participagdao e
envolvimento de todos os politécnicos nas
nossas atividades e esperamos ser sempre de
grande utilidade para todos!
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INTERCAMBIO NA POLI

Por Felipe Soares Silva

Quando ingressamos na Poli, somos
bombardeados com diversas informacdes e
oportunidades importantes para os anos que
se seguirdo. Uma excelente oportunidade,
para a carreira profissional e para o
desenvolvimento pessoal, é o intercambio.
No entanto, no meio daquela turbulenta
semana de recepgdo, poucos dados sado
filtrados, e algumas perguntas basicas
podem surgir depois como, por exemplo:
quais sdo os tipos de intercambio na Poli?
Qual a diferenca entre cada um? O que é
necessario  para  consegui-los?  Essas
perguntas que angustiam tanto os ansiosos
bixos, quanto os veteranos  serdo
respondidas a seguir.

Existem basicamente trés tipos de
modalidades de intercAmbios na Poli:
Intercambio Aberto, Aproveitamento de
Estudos e Duplo Diploma.

Intercambio Aberto: essa modalidade
permite que o aluno escolha a instituigdo de
ensino estrangeira que deseja estudar, ndo
podendo optar por uma escola que mantém
parceria com a Escola Politécnica ou USP. O
aluno deve arcar com todas as despesas,
realizar o primeiro contato com a instituigao
escolhida e providenciar a documentacdo
necessaria para sua admissdo. Este tipo de
programa tem duracdo de quatro meses a
um ano, e para participar o aluno deve ter
concluido, ao menos, quatro semestres do
curso na Poli.

Aproveitamento de Créditos: para
participar dessa modalidade o aluno deve
escolher uma instituiciko de ensino
estrangeira que tenha parceria com a Escola
Politécnica ou com a USP e participar do
processo seletivo especifico. Ao optar
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por este modo, o aluno fica isento de todas
as taxas escolares cobradas pela instituicao
estrangeira e tem apoio da Comissdo de
Relagdes Internacionais (CRInt) da Poli na
realizacao dos contatos com a escola e no
transcorrer do processo de admissdo no
programa de intercambio. Este programa
tem duracdo de quatro a dez meses e para
participar o aluno deve ter concluido, ao
menos, seis semestres do curso na Poli.

Duplo Diploma: esse programa
possui como diferencial a obtengdo de dois
diplomas, um da Poli e o outro da instituicao
estrangeira na qual o aluno realizou parte de
seus estudos. Este programa possui um
conjunto fechado de disciplinas e apresenta
pouca flexibilidade nas escolhas das
matérias, o0 que ndo ocorre nos outros
programas. No entanto, todas as matérias
possuem equivaléncia automadtica com um
ano da Poli (2 anos fora = 1 ano Poli) e sao
acrescidas no histérico escolar; desta forma,
o aluno se forma em seis anos ou seis anos e
meio, em alguns casos. O aluno pode se
inscrever depois de completar, no minimo, o
terceiro semestre do curso na Poli e a
duracdo do intercambio é de dois anos. Os
cursos sao gratuitos, mas o aluno deve arcar
com despesas como transporte, alimentacdo
e moradia. Ha bolsas disponiveis para o
auxilio com tais despesas.

Estes sdo os trés modelos basicos de
intercambios que estdo disponiveis para os
alunos da Poli. Para conseguir ser aprovado
nos processos seletivos é importante ndo
possuir DPs ndo cumpridas, ter um
conhecimento intermediario, pelo menos, do
idioma falado no pais de interesse e
participar de atividades de extensdo ou
académicas, como Iniciacdo Cientifica,
Programa de Educacao Tutorial (PET),
monitoria e os diversos grupos de extensdo
existentes na Poli. Manter uma média Poli
acima de 6,5 pode aumentar as suas chances.

11



1010100101101011010010101110101010010110101101001010111010101001011010110100101011101010100101101011010100101101011010
Para conseguir mais informagdes,

como escolas conveniadas e datas de
processos seletivos, consultar:

Comissao de Relacdes Internacionais
(CRInt) da Poli (localiza-se no prédio da
Administracao Central da Poli).

O escritério Politécnico Internacional
(IPoli). Contato: contato@ipoli.com.br.
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ROBOS BIPEDES

Por Victor Pacheco Bartholomeu

Por se movimentarem com duas
pernas, os robds bipedes sdo capazes de se
deslocar em ambientes desnivelados ou
idealizados para locomogdo humana onde
outros tipos de robds méveis ndo poderiam
ou teriam dificuldade para serem utilizados.
As caracteristicas desse tipo de configuracdo
permitem que os robds bipedes substituam
os seres humanos nas atividades onde haja
algum risco envolvido ou onde houver
dificuldade de acesso humano.

O grande desafio no estudo desse tipo
de robd é desenvolver um controle que
garanta equilibrio e saiba superar disturbios
encontrados no terreno ou a movimentacao
do centro de massa do préprio robd.

Inicialmente os estudos sao realizados
com robods que atingem baixas velocidades,
dessa forma os efeitos dindmicos podem ser
desprezados simplificando o problema e
levando em conta apenas efeitos estaticos.
Esses efeitos estaticos se resumem a tentar
fazer com que o centro de massa esteja
sempre acima da perna apoiada ao chao.

Um robd bipede wutiliza um
microcontrolador (que pode ser um arduino,
ou PIC, por exemplo) um esqueleto (que
pode ser de aluminio ou madeira) com
servomotores acoplados para fazer a
movimentagdo das pernas, e um servomotor
pode ser utilizado para manter o equilibrio
do robd através do balanco do corpo,
durante a caminhada.

Para gerar os movimentos das pernas,
e conseqiientemente a caminhada do robo,
podem ser utilizados dois servomotores em
cada uma das pernas, sendo que um se situa
no joelho e o outro na anca (acima da coxa).

Para funcionar, esse servomotor
necessita de uma tensao de alimentagao

DC, e um sinal PWM (Pulse Width
Modulation), que faz o controle da posigao
do servomotor. A Modulacdo por Largura
de Pulsos, mais conhecida pela sigla em
inglés PWM, envolve a modulagdo da razao
ciclica. Define-se como razao ciclica a razao
entre o tempo ligado e o periodo de uma
onda. Uma onda PWM com metade do
periodo a onda se encontra ligada, e o
restante do tempo permanece desligada.

O servomotor é um motor DC que
nao gira continuamente num sentido ou em
outro. Ele gira até uma posicdo especifica,
que depende do valor da razao ciclica da
onda PWM injetada, e fica parado até que
outra posicdo seja determinada por outra
razdo ciclica desse sinal PWM. Ou seja, o
servomotor gira até certa posicdo e para. A
posicdo do servomotor (entre 0° e 180°) varia
linearmente com o tempo ligado da onda.

Exemplo de Robd Bipede

O esqueleto do robd bipede é uma
estrutura formada por chapas que
constituem as pernas, os pés e uma pequena
base para sustentar o microcontrolador. As
pernas sdo pequenas placas que se dividem
em trés partes: coxa, canela e pé. Essas trés
partes sdao independentes e precisam ser
parafusadas umas as outras para
constituirem a perna. O artificio de utilizar o
pé em forma de U permite o equilibrio do
robd sem a necessidade de deslocar o centro
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de gravidade anda
(dispensando
controle). Para
gravidade seria necessario utilizar o quinto
servomotor.

Cada perna se divide em trés partes e
os pontos de interligagdo dessas partes
formam articulacoes. Existe uma articulacao
na anca, outra articulacdo no joelho e mais

outra no calcanhar. Na coxa sao fixados dois

enquanto  ele
uma realimentacdo de
deslocar o centro de

servomotores, sendo um na anca e outro no
joelho. A articulagio do calcanhar ndo
necessita de um servomotor, e pode ser feita
por correias que interligam as trés
articulagdes visando manter os pés sempre
paralelos ao solo.

A principal funcdo do software
desenvolvido é gerar ondas PWM para
controlar os servomotores. Porém, para que
ele realmente execute passos e seja capaz de
andar é necessario fazer um estudo e
determinar quais movimentos cada uma das
partes das pernas executa em cada instante,
para que se possa fazer a programacdo do
microcontrolador.

Portanto o problema dos movimentos
do robd se resume em determinar qual a
trajetéria das pernas durante a caminhada
para que se possam definir as posicdes das
pernas durante essa trajetoria, e definir uma
realimentacdo de controle para retomar o
equilibrio se houver necessidade, ou seja,
fornecer informacao para 0
microprocessador constantemente para que
o sistema possa corrigir a posicdo do centro
de massa

Curiosidades: O balanco natural do
robd tem muitas aplicacdes no campo
médico, principalmente nas chamadas
proteses inteligentes, que se adaptam ao
usudrio, além de auxiliar na reabilitacao
fisica de pacientes que perderam a
capacidade de andar. J4 a inteligéncia do
robd, incorpora o entendimento real da
mecanica do andar, ndo necessitando de
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plataformas planas para se manter de pé. E

uma questao de entender o suficiente sobre a
dindmica do andar e do balanco, de forma
que vocé possa expressar com formulas
matematicas como vocé quer que o robo
ande, e entdo automaticamente produzir o
algoritmo de controle que ird induzir o
movimento de andar desejado na primeira
tentativa. Alguns mecanismos de
inteligéncia artificial muito utilizados nos
robds bipedes, exigem um processo de
aprendizado prévio, quando somente entao
o robd sera efetivamente capaz de andar.
reduzindo a quantidade de trabalho
experimental exigido pelo projeto do
movimento. Se vocé dispuser das
caracteristicas do paciente, seu peso, altura,
como a perna restante funciona etc., talvez
vocé possa adaptar mais rapidamente a
protese ao paciente, ao contrario da pessoa
precisar adaptar seu modo de andar a
protese.

Edicdo Especial
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AJUDA AOS BIXOS

Por Sarah Pires Pérez

Primeiramente, seja bem-vindo(a) a
Escola Politécnica da USP, nossa querida
Poli. Nada mais justo que essa vitdria seja
exaustivamente celebrada. Porém, depois de
muita comemoracao, vem a hora de encarar
o desafio, e ele comeca no dia da matricula.
Apesar da quantidade excessiva de
papéis/informacgdes recebidas nesse dia,
algumas delas sdo essenciais para um
comeco de vida politécnica razoavelmente
tranquilo. Informacgdes como:
Japiter:https://uspdigital.usp.br/jupiterweb
Sera o site mais importante de sua vida
académica (depois do Google). La se
encontram suas médias, sua grade semestral,
suas opgoes de turma e disciplinas e até a
solicitacdo de BUSP (Bilhete USP: Permite a
utilizacdo  dos circulares 1 e I
gratuitamente).  Busque
rapidamente com este site.
Intranet: http:/intranet.poli.usp.br/
Este site tem basicamente duas funcoes: a
sua senha registrada nele sera a mesma para
a utilizacdo da rede de internet sem fio da
Poli (Poli sem fio) e, para os interessados em
intercambio, serd o meio para se informar
sobre essas oportunidades, além de ser
E-mail USP: https;//webmail.usp.br/
Importante! Nao perca o login e a senha
entregues no dia da matricula, esse e-mail
serd de extrema importancia para sua vida
académica. A maioria das disciplinas
possuem seu proprio site e os comunicados
dos féruns (avisos de professores, datas de
provas e entrega de trabalhos) serdo
repassados via esse e-mail.

familiarizar-se
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Biblioteca: http://dedalus.usp.br/
Para utilizar qualquer biblioteca da USP, é
necessario fazer o cadastro na biblioteca
central  (localizada no  prédio da
Administracao da Poli). Nela é possivel
principais  livros  para
sobreviver a semana de prova. Na hora de
escolher os livros para estudar, sempre é

encontrar 0s

importante contar com as dicas de veteranos
e professores da disciplina.
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DESCONTRACAQO

Por Juliana Martins de Oliveira

Alguem ja ouviu falar no Kakuro?

Podemos dizer que sdo as palavras cruzadas da matematica!

O objetivo do jogo é colocar numeros de 1 a 9 em cada uma das células brancas, de tal
maneira que a soma de todos os nimeros em cada entrada se iguale ao niimero da dica
associada a ela e que nenhum ntmero esteja duplicado em cada entrada.
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Agora vamos esquecer um pouco dos nameros (vocés ja vao usar muito nos préximos 5
anos). Esse jogo foi inspirado no Sudoku. Dai vocés podem estar pensando: “vocé ndo havia dito
que esqueceriamos os ntimeros? Como isso?”. Exatamente, ele é apenas inspirado. Nesse jogo,
existem as zonas, cada uma delas, cada linha e coluna devem ter apenas uma bola. E nenhuma
dessas bolas pode estar posicionada adjacente a outra, seja vertical, horizontal ou diagonal. Onde
ndo houver bolas, deve-se marcar um x. vamos tentar?
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Soluc¢oes
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