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COMPONENTES
01 Reglas de juego
01 Tabla periédica
01 Tablero
24 Peones (12 por cada jugador)
02 Coronas (01 por cada jugador)
01 Dado
08 Piezas de bloqueo (2 Al*3y 6 H*1)
34 Cartas

OBJETIVO
Vencer el adversario
en la suma de
valencias de las
bases K*%; Ca*2y
Mg*2 y/o eliminar los
elementos H*! e Al*3
del tablero.

ANTES DE COMENZAR
- Cada jugador debe distribuir 2 K+1;
2 Ca*?, 2 Mg*2 en su linea de
partida.
- Cada jugador colocara 1 H*! de
manera aleatoria en el tablero.
- Se deben barajar las cartas
formando un mazo.

COMIENZO DEL JUEGO
Cada jugador debera jugar el
dado y quien obtenga el mayor
numero comienza el juego. Si el
dado cae en la cara “toma una
carta”, el jugador podra jugar el
dado nuevamente.

AVANCES

Por ronda, en cada turno, el jugador debe jugar el dado y realizar las acciones a seguir de acuerdo al resultado:

Toma una carta

El jugador debe tomar una carta del mazo y
realizar la accion descrita en la carta.

Si la accion es afiadir un elemento en el tablero,
debe colocarlo en su linea de partida o, en caso
de que todos los espacios de la linea de partida
estén ocupadas, el elemento debera ser
adicionado en la linea méas préxima a su linea de
partida.

Si la accion es el retiro de algin elemento
propio, el Ju%_ador es obligado a retirar el .
elemento Indicado. Solamente perdera el turno si
el elemento indicado no esta en el tablero.

Si la accion solicitada es el retiro de algin
elemento de su adversario y este no tenga el
elemento en el tablero, el jugador podra
adicionar ese elemento para si mismo.

Carta comodin: permite 1 movimiento de
cualquier elemento suyo o del adversario,
adicion de 1 elemento suyo o eliminacion de 1
2I|§3mento del adversario o el retirode 1 H*1 0 1

Después de realizar la jugada, el jugador debera
descartar la carta en una'mazo dé descarte.

Si las cartas del mazo acaban, se debe barajar
las cartas descartadas.

Numero del dado: 1,2,3 04

Debe ser equivalente al movimiento de cada elemento y no puede sobrepasar
su valencia.

K** anda maximo 1 espacio en cualquier direccién.
Ca*2anda maximo 2 espacios en cualquier direccion.
Mg*2 anda méaximo 2 espacios en cualquier direccion.
Los jugadores no podran mover o eliminar el H*1 y Al*3,

H*1y Al*3 solamente seran eliminados del tablero por determinacién de las
cartas.

El valor final del dado puede ser dividido en el movimiento de dos elementos
(ejemplo: 3 = 1 espacio de K* y 2 espacios de Ca*?).

Si el nimero del dado es superior a la valencia de los elementos restantes en el
tablero, el jugador pierde la diferencia (ejemplo: si el jugador saca 3 en el dado

y no posee mas K*! en el tablero, solamente podra mover 2 espacios del Ca*? o
del Mg*?).

Los elementos K*1, Ca*2 0 Mg*? pueden eliminar del tablero cualquier elemento
del adversario en el final del movimiento, de acuerdo al valor del dado, desde
que los elementos no se encuentren en la linea de partida del adversario.

Si la base (K*, Ca*2 o Mg*?) del jugador no puede moverse por la presencia de
H*L o AlI*3, el jugador perdera su turno.

Cuando una de las bases (K*, Ca*2 o Mg*?) llega a la linea de partida del
adversario, el jugador podra coronarla y adicionar un elemento igual en su linea
de partida. Cada jugador solamente podra tener un peén coronado en el
tablero. En caso de que el peén coronado sea eliminado del tablero, otra base
podra ser-coronada. — - - - -

FIN DEL JUEGO
Cuando todos los
elementos H*ly Al*3sean
eliminados del tablero, el
jugador que presente el
mayor nimero de suma
de valencias de sus
elementos K*t, Ca*?2 y/o
Mg *2 en el tablero,
ganara el juego. En caso
de empate ambos
jugadores deberan jugar
el dado, iniciando por el
jugador del turno. Quien
obtenga el mayor nimero
vence el juego. Si el dado
cae en la cara “toma una
carta”, el jugador podra
jugar el dado
nuevamente.

Cuando uno de los
jugadores pierde todas
sus bases en el tablero, el
adversario vence el juego,
independiente de la
presencia de H*ly Al*3 en

el tablero.




\/ Los suelos tropicales poseen cargas negativas (-) y

. . . La fuerza del enlace entre los elementos y el suelo es
positivas (+), pero predominan las cargas negativas (-). y

determinada por:
J En la solucidn del suelo estan presentes, o son
adicionados, elementos en la forma ibnica con carga
negativa (-) (aniones) o positiva (+) (cationes).

« Radio hidratado: cuanto mayor la cantidad de agua envolviendo
el elemento, menor la fuerza de enlace con el suelo;

J Radio i6nico: cuanto mayor el radio idnico del elemento, mayor la

J Los aniones son repelidos por las cargas negativas del
fuerza de enlace con el suelo;

suelo, pues las cargas iguales se repelen.

J Valencia: cuanto mayor la valencia del elemento, mayor la fuerza
de enlace con el suelo. Los elementos pueden tener valencia +1,
+2 0 +3 que iran a enlazarse a 1, 2 o 3 cargas negativas del

J Los cationes pueden enlazarse electrostaticamente a las
cargas negativas del suelo, pues cargas opuestas se

atraen. .
suelo, respectivamente.
J Esa caracteristica hace con que los cationes no sean Entre los cationes presentes en el suelo:
facilmente perdidos, sirviendo como un mecanismo de
almacenamiento de elementos en el suelo. \/ Algunos son benéficos para las plantas, como el K*1, Ca*2y

Mg*2, que son nutrientes, por lo tanto, exigidos por las plantas.
J Sin embargo, este enlace es débil, permitiendo que los

cationes sean facilmente intercambiados. Asi, un
elemento que esta ocupando cargas negativas del suelo

puede ser intercambiado por otro elemento de carga « Algunos cationes pueden ser téxicos para las plantas hasta en
positiva, dependiendo del equilibrio quimico en el suelo. pequeiia cantidad, como el H*1 y Al*3, que causan acidez en el

suelo y compiten con los nutrientes por las cargas negativas del

Como esos elementos no generan acidez, son considerados las
bases del suelo.

A esa caracteristica del suelo se da el nombre de
CAPACIDAD DE INTERCAMBIO CATIONICO (CIC) suelo.



Cargas de los elementos que pueden estar presentes en el suelo

Familia 1A ; ) A Familia 1A = +1
Un atomo de calcio (,,Ca*9) eléctricamente Eamilia 2A = +2
neutro posee 20 protones, 20 electrones y 0 _
Familia 2A Famiiaza |~ Familia 3A = +3
20 neutrones (n = A—-Z=40-20 = 20).
z . e 18
La carga eléctrica de ese atomo es +20 — -
20 = 0. Al perder 2 electrones de su capa He
de valencia, se transforma en un cation 13 1“4 15 16 17 | =
calcio (Ca*?), pasando a poseer 20 5 5 5 c 7 N 8 o 9 . mN
protones, 18 electrones y 20 neutrones. i || catmno | nasogeo | o || rtor | New
La Carga eléctrica de ese ién pasa 10.8] 12011 14,007 15999 18998 20.180
t +20 18_+2 14 . I5 16 17 18
entonces a ser = . Si P S Cl | Ar
Silicio Fasforo Azufre Cloro Argdn
4 5 6 7 8 9 10 11 085 || 30974 | mo0ss || 35453 || 39948
22 23 24 25 26 27 28 29 32 33 34 35 36
Ti | V| Cr{Mn| Fe | Coi Ni|Cu Ge | As | Se | Br | Kr
Titanio Vanadio Cromo Manganeso Hierre Cobalto Miguel Cobre Zinc Galio Germanio || Arsénico Selenio Bromo Kriptdn
47.88 50.542 51.9%6 54938 55.933 58933 58.693 63546 65.39 69.732 714l 74922 78.09 79904 6480
40 4] 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54
Zr |[Nb | Mo | Tc | Ru | Rh;| Pd |Ag ([ Cd || In | Sn | Sb | Te | | | Xe
Rubidio Estroncio Itrio Zirconio Niobio Malibdeno || Tecnecio Rutenio Rodio Paladio Plata Cadmio Indio Estafio Antimonio Telurio Yodo Xendn
34468 B7.62 88.906 91224 91 906 95.94 96.907 100.07 102506 106.42 107 868 112411 114813 1871 121.760 127 6 126.904 13129
55 56 57-71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 8l 82 83 84 85 86
Cs | Ba Hf | Ta | W | Re | Os| Ir | Pt | Au| H TI | Pb | Bi | Po | At | Rn
Cesio Bario Lantanide Haffio Tantalio Wolframio Renio Osmic ridio Platino Oro Mercurio Talio Plomo Bismuto Polonio Astato Radon
132.905 137327 17849 180.948 163.85 186.207 190.23 192.22 195.08 196.967 20059 204383 2072 208.980 [208.962] 209.987 122018
87 88 89-103 | 104 105 106 107 108 109 1o Il 112 113 114 15 16 17 118
Fr | Ra Rf | Db | Sg | Bh | Hs | Mt | Ds | Rg | Cn |Uut|| FI |Uup| Lv || Uus|Uuo
Francio Radio Actinido  ||Rutherfordio]| Dubnio Seaborgio Bohrio Hassio Meitnerig || Darmstadtio || Roentgenio || Copernicio || Ununtrio Flerovio || Ununpentio || Livermorio || Ununseptio || Ununoctio
23000 || 22603 [261] [262] [266] [264] [269] [268] [269] 127 [277]  ||desconocido|| [289] ||descomocido]| [298] ||desconacido|| desconacide
57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71
La |Ce | Pr [ Nd |Pm|Sm | Eu | Gd | Tb | Dy | Ho | Er | Tm | Yb | Lu
Lantano Cerio Praseodimio || Meodimic || Prometio Samario Europie Gadolinio Terbie Disprosio Holmio Erbio Tulio terbio Lutecio
138906 140115 140,908 144734 144913 15036 151 966 157.25 158.925 16250 164930 16726 168.934 173.04 174.967
89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 101 102 103
Ac | Th | Pa | U | Np| Pu |[Am|Cm| Bk | Cf | Es | Fm | Md | No | Lr
Actinio Torio Protactinio Uranio Meptunio Plutonio Americio Curio Berkelio Californio || Einstenio Fermio Mendelevio | Mobelio Laurencio
127.008 232038 231.036 238.029 237.048 244.064 243.061 247.070 247.070 251.080 [254] 257.095 258.1 259.101 [262]




1
. Doblar en las lineas punteadas y recortar

los bordes externos del tablero.




Jugador 1

Recortar, doblar en la linea
punteada y pegar apenas en
la pestafia para unir la pieza.

Reserva
Jugador 1

Recortar, doblar en la linea
punteada

y pegar apenas la “bolita”

como en la figura del lado.



Jugador 2

Recortar, doblar en la linea
punteada y pegar a penas en
la aba para unir la pieza.

Reserva
Jugador 2

Recortar, doblar en la linea
punteada
y pegar apenas la “bolita”
como en la figura al lado.



Recortar, doblar en la
linea punteada y pegar
como en las figuras de

abajo.

Recortar, doblar en la linea
punteada

y pegar apenas la “bolita”

como en la figura del lado.




X| X | X

Fertilizacion Aplicacion de Intedrgprigzmo Ev;nto Evdento Planta
potasica yeso agricola : € € absorbi6 Ca*?
magnesiana erosion erosion

e
X

Acidificaciéon de
la rizosfera por
la absorcion

Aplicacion de Aplicacion de [J| Aplicacion de

> > > aplicaste cal
cal agricola cal agricola cal agricola

agricola

Recortar apenas en la linea mas
gruesa para separar las cartas,

El pH de tu : :
como en la figura abajo.

suelo esta
abajo de 4,5

Aplicacion de [f| Aplicacion de Aplicacion de
cal agricola cal virgen cal virgen

No




Tu adversario
aplicé yeso
agricola

Fertilizacion
potasica para
tu adversario

Evento de Ocurrio Planta absorbid
erosion para |f| lixiviacion para Ca*2de tu
tu adversario tu adversario adversario

Intemperismo de
roca magnesiana
de tu adversario

Acidificacion de
la rizosfera por
la absorcién

No aplicaste
cal agricola

ApIicacic')n de ApIicacic')n de Ap|icacic')n de Lluvia acida
cal agricola cal agricola cal agricola

Recortar apenas en la linea mas
gruesa para separar las cartas,

El pH de tu
como en la figura abajo.

suelo esta
abajo de 4,5

Aplicacion de [f| Aplicacién de [f| Aplicacion de
cal agricola cal virgen cal virgen

No




